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1. ________  

(A)      (B)  
(C)      (D)    

2.  

(A) (Maslow)   (B) (Bandura) 
(C) (Piaget)    (D) (Rogers) 

3. 

 

(A)       (B)  
(C)       (D)  

4.  

(A)       (B)   
(C)       (D)  

5.  

(A)    (B)  
(C)      (D)  

6. _________  

(A)  
(B)  
(C)    
(D)  

7.  

(A)  
(B)  
(C)   
(D)  

8.   

(A) WebCT     (B) JoinNet 
(C) Web Master      (D) Blackboard 

9.  

(A) e    (B)  
(C)  (D)  
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10.  

(A)      (B)    
(C)       (D)  

11.  

(A)      (B)    
(C)       (D)  

12.  

(A)      
(B)   
(C)   
(D)  

13.  

 

(A)      (B)  
(C)    (D)  

14. Google

 

(A)   
(B) Google   
(C)  
(D) Google  

15. Microsoft Word

 

(A)      (B)  
(C)      (D)  

16. WWW

 

(A) Mac OS     (B) OS/2 
(C) Windows 7      (D) Linux 

17. 

 

(A)      (B) Photoshop 
(C)      (D) Windows Movie Maker 

18.  

(A)  
(B)  
(C)   
(D)  
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19. 

 

(A)     (B)  
(C)      (D)  

20. HTML

  

(A) JSP (Java Server Page)   (B) ASP (Active Server Page)  
(C) PHP         (D) C  

21. 

  

(A) Pipe       (B) Cookie  
(C) Session       (D) Application 

22. Creative Commons -

 

(A)      (B)   

(C)      (D)  

23. 

 

(A)      (B)    
(C)      (D)  
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1. Emotion Recognition 

2. Role-play Game 

3. Motion Capture 

4. Social Community Website 

5. Expert System 

6. Electronic Portfolio 

7. Digital Archive 

8. Instructional System Design 
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