臺北巿立教育大學

101學年度研究所碩士班入學考試試題
班    別：數位學習碩士學位學程
科    目：數位學習概論
考試時間：90分鐘【08:20 − 09:50】
總    分：100分
· 注意：不必抄題，作答時請將試題題號及答案依照順序寫在答卷上；限用藍色或黑色筆作答，使用其他顏色或鉛筆作答者，所考科目以零分計算。(於本試題紙上作答者，不予計分。)

1、 複選題(每題3分，共30分)

1. Marcus, Cooper和Sweller (1996)認為在教學過程中影響認知負荷的因素有哪些？
(A)學習動機                        (B)先備經驗

(C)教材的組織                      (D)教材的本質

2. 關於情境學習的主要內涵，包含哪些？
(A)重視學習互動的重要性            (B)強調學習的信心
(C)重視主動探索與操作              (D)重視參與的學習歷程

3. 關於心智圖及其運用，哪些是正確的？
(A)以心智圖軟體繪製某一作文主題之架構
(B)xmind、mindmanager都是心智圖軟體
(C)Encore是心智圖軟體
(D)心智圖適合給製程式流程圖(flow chart)
4. 關於電腦化Ubiquitous learning，下列何者正確？
(A)運用情境感知技術，以偵測學習者行為
(B)依據學習者之狀態及真實環境，提供適性內容或支援
(C)不需要無線網路支援
(D)學習者最好使用PDA、smart phone等行動載具

5. 除了Engage外，下列何者是5E學習環(learning cycle)的一部分？
(A) Explore                       (B) Explain

(C) Echo                         (D) Evaluate
6. 下列何者為cloud computing的特性?
(A) On-demand self-service
(B) Rapid elasticity

(C) Broad network access
(D) Resource pooling
7. 下列哪些是ISTE NETS‧S second edition所列之標準？
(A)Creativity and innovation
(B)Technology and concepts

(C)Engaged communities
(D)Communication and collaboration
8. 除了「簡介」外，下列哪些是Webquest主要構成要素？
(A)討論                          (B)任務
(C)過程                          (D)評量

9. 關於SWOT分析，下列何者正確？SWOT分析是根據內部條件與外部環境分別列出
(A)優勢（Strengths）              (B)劣勢（Weaknesses）
(C)順序（Order）                 (D)威脅（Threats）
等四大面向之現存條件與狀況

10. 關於社會化網路（SNS），下列何者正確？
(A)以網站、內容為中心
(B)側重於以人與人之間的關聯為中心
(C)網路上每一個節點所承載的不再是信息
(D)以具體的自然人為節點，形成的新型網際網路形態

2、 單選題(每題2分，共20分)

11. 以學習者在學習過程表現出來的活動及所完成的成品進行的評量，稱為
(A)authentic assessment

(B)summative assessment
(C)formative assessment

(D)mobile assessment
12. 下列何者可在網頁上顯現視訊(Video)檔案內容？
(A) <video src=a1.mpeg>
(B) <show src=a1.mpeg>

(C) <output src=a1.mpeg>
(D) <embed src=a1.mpeg>
13. 下列何者可連結至本校的首頁?
(A) <a name=http://www.tmue.edu.tw>北市教大</a>
(B) <a link=http://www.tmue.edu.tw >北市教大</a>
(C) <a src=http://www.tmue.edu.tw >北市教大</a>
(D) <a href=http://www.tmue.edu.tw >北市教大</a>
14. 關於Bloom認知領域，依認知層次（由低而高）排列，下列何者正確？
(A)知識、理解、分析、應用、綜合、評鑑 

(B)理解、應用、綜合、分析、評鑑、知識 

(C)知識、應用、理解、分析、評鑑、綜合
(D)知識、理解、應用、分析、綜合、評鑑

15. 下列哪些是網路化學習管理系統(LMS)？
(A) Ubuntu
(C) Plurk 
(B) Moodle
(D) Blog
16. 下列何者是數位教材的標準?
(A)CAS                           (B)e-pub
(C)QTi                            (D)SCORM
17. 下列何者是電子書的標準？
(A)CAS                           (B)e-pub
(C)QTi                            (D)SCORM
18. 關於”Human possess separate channels for processing visual and auditory information.” 敘述，是多媒體學習認知理論中哪一項假定(assumptions)？
(A)limited capacity
(B)dual channels
(C)active processing
(D)multimedia principle
19. 關於ADDIE模式中順序，下列何者正確？
(A) Analysis、Decode、Design、Implementation、Encode
(B) Analysis、Decode、Design、Implementation、Evaluation
(C) Analysis、Development、Design、Implementation、Evaluation
(D) Analysis、Design、Development、Implementation、Evaluation
20. 關於”Students learn better when corresponding words and pictures are presented simultaneously rather than sucessively. ” 敘述，是多媒體學習的哪一項原則？
(A) coherence principle
(B) modality principle
(C) temporal contiguity principle
(D) redundancy principle
3、 申論題 (每題25分，共50分)
(1) 何謂擴增實境(Augmented Reality)?試述擴增實境在數位學習的應用與實施對象。
(2) 請列表從數位學習的角度(重點項目)比較Moodle和Facebook這兩種平臺的異同，並說明各自可能的數位學習應用。












































































































不得使用計算機或任何儀具。








（第4頁，共6頁）

