國立臺中教育大學101學年度研究所碩士班招生考試
數位藝術與設計試題
適用學系：數位內容科技學系碩士班（選考：數位設計考科）
1、 選擇題（40%）
1. 以網路串流技術而言，以下何者應用於行動裝置？
（1）Http Streaming  （2）True Streaming  （3）RTP Streaming 
（4）Clientless Streaming
2. Maya動畫輸出格式中Targa主要做為什麼用途？
（1）提供Photoshop修圖 （2）提供高品質的圖檔 （3）提供後製作剪接
（4）未壓縮Keyframe影格
3. 有關專利發明，下列何者為非？
（1）發明專利期間為20年 （2）新型專利期間為20年 （3）新式樣專利期間為20年（4）專利屆滿時，任何人均可使用其專利
4. 美國Lev Manovich教授，認為新媒體的基礎原則有四項，其中『所有的新媒體作品都有人文(Cultural Layer)以及電腦(Computer Layer)兩個層面。新媒體貫通了人文以及電腦科技的兩個層面，而這兩個層面也會相互的影響，形成一種綜合式的電腦文化。』是歸納為以下哪一項原則中：
（1）數值化的再現(Numerical Representation)  （2）模組化(Modularity)  

（3）自動化(Automation)  （4）貫通式的編碼(Trans-coding)
5. 隨著電腦軟硬體的高速發展與技術快速提升，越來愈多數位化相關技術應用於設計開發上。請問當開發遊戲要建製立體模型時，直接透過電腦軟體建模，這種應用方式屬於下列哪一項技術：
（1）Computer Aided Design  （2）Computer Aided Manufacturing  

（3）Rapid Prototyping  （4）Reversed Engineering
6. 一般數位攝影的表現，以形式區分可分類為數種模式，請問以下何種模式不包含在內：
（1）直接攝影 （2）技術性合成影像 （3）電腦繪圖 （4）沖洗照片
7. 電腦藝術不包含何者？
（1）碎形藝術 （2）錄影藝術 （3）地景藝術 （4）新媒體藝術
8. 新藝術主要代表人物下列何者錯誤?
（1）安東尼高第  （2）安迪沃霍 （3）慕夏 （4）華格納
9. 最常應用垂直與水平線構成畫面的抽象畫家？
（1）達文西 （2）蒙德里安 （3）雷諾瓦 （4）康丁斯基
10.翻譯名詞(Dagurreotype)？
（1）銀版照相術 （2）電腦程式 （3）機械化複製 （4）記憶體
2、 問答題（60%）
1. 請擧例互動裝置藝術之作品加以論述與說明?（30%）
2. 請以「六個關鍵影格」 ，完成青蛙跳躍的循環動作；由【1.靜止—2. —3. — 4.最高點— 5.— 6.靜止前】（30％；每個關鍵影格5％）<請於空白紙作答>
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