

一、選擇題 (每題2分，共46分)
1. 基模對教學上的含意在於：(A)基模與問題整合無關 (B)學生在表徵問題時，基模會促進問題轉譯的過程 (C)基模訓練與關鍵字訓練相同 (D)同質性組織問題的練習，會幫助學生對不同問題的區辨能力。
2. 下列哪一個策略並不能反映出建構主義的學習觀點？(A)由下而上的處理 (B)合作學習  (C)自我調節學習 (D)發現學習。
3. 「創發性思考方案」(Productive Thinking Program)以什麼方式為主要教學方法?         (A)問題解決歷程 (B)解答偵探問題 (C)對話 (D)獨立解決問題。
4. 下列何者是開放教育的特徵？(A)採統一進度教學 (B)學生主導自己的學習 (C)採固定課本的教材 (D)採鑑別程度的成績評量。
5. 下列哪一項是場地依賴兒童的特徵? (A)比較容易被多種訊息混淆 (B)比較不懂如何與同儕合作 (C)必較可能有閱讀困難 (D)對增強較為遲鈍。
6. 小美面對老闆交代給他的工作，先衡量工作的難度，公司有的資源，然後寫下工作進度表，小美的認知運作可稱為：(A)後設認知 (B)自驗預言 (C)自我實現 (D)偏見。
7. 編序教學的原理是基於(A)古典制約作用 (B)操作制約作用 (C)社會學習論 (D)認知結構學習論。
8. 研究目的分描述性、關連性、因果性，下列何者為因果性研究？(A)認知型式與學習行為之相關研究 (B)低、中、高年級學生課外閱讀習慣之調查研究 (C)不同性別學生在自然科「觀測太陽」電腦輔助學習的差異研究 (D)激發水準對記憶作業之影響。
9. 電腦化適性測驗基本上是依據何種測驗來進行評分？(A)標準參照 (B)常模參照 (C)以上皆是 (D)以上皆非。
10. 學生在兩個不同時間接受同一個標準化測驗，兩次的分數幾乎沒有什麼差別，這表示這個測驗的結果具有很高的：(A)預測效度 (B)信度 (C)建構效度 (D)內容效度。
11. 專案管理所需的能力不包括以下哪一個知識？(A)溝通 (B)反思 (C)採購 (D)風險。
12. 績效科技中，下列何者並非管理項目之一？(A)目標管理 (B)成本管理 (C)價值發展評鑑管理 (D)獎懲管理。
13. Learning Management System(A)提供老師與學生採取同步的方式進行互動討論 (B)負責所有教學活動的進行 (C)負責串流影音的處理、儲存及傳遞工作 (D)負責教材及課程內容的管理及呈現方式。
14. 下列何者為同步遠距教學系統？(A)線上教學輔助系統 (B)虛擬教室教學系統 (C)即時群播教學系統 (D)課程隨選教學系統。
15. 人機互動技術包括多種層面，而下列何者以目前的技術開發來說最有困難？(A)情緒辨識 (B)手勢辨識 (C)影像辨識 (D)臉部辨識。
16. ARCS Model的主要探討與關注議題為下列何者？(A)學習風格 (B)學習策略 (C)學習成就 (D)學習動機。
17. SCORM的教材內容聚合模式包括三個主題，下列何者為非？(A)Learning Objects (B)Assets (C)Metadata (D)Content Packaging。
18. 下列何種能力不是用於問題解決時所必要的？(A)批判性思考 (B)腦力激盪 (C)擴散性思考 (D)功能固著。
19. 以下何者並非RFID目前所應用的範例？(A)ETC (B)悠遊卡 (C)家樂福商品標籤 (D)門禁控制系統。
20. 以下何者並非體感科技於目前所應用的範例？(A)WiiRemote (B)SONYMOVE (C)Nintendo3DS (D)Xbox Kinect。
21. 由受測者先前的答題情況，從題庫中選取最能評量出受測者能力的試題來進行施測，因此每當一道題目作答完畢，系統就立即估算受測者的能力以選取下一道題目並進行施測。這是哪一種測驗方法？(A)適性化測驗 (B)標準化測驗
 (C)常模化測驗 (D)客製化測驗。
22. 以下何者並非屬於程式語言？(A)機器語言 (B)自然語言 (C)高階語言 (D)低階語言。
23. 以下何者並非線上同步學習系統的優點？(A)超越空間限制 (B)提升硬體知能 (C)強化學習互動 (D)增進學習參與。
二、名詞解釋(每題3分，共24分)

1. Mobile Learning

2. Electronic Whiteboard

3. Concept Mapping

4. Internet Addiction

5. ADDIE Model

6. Augmented Reality

7. Data Mining

8. Problem-based Learning

三、簡答題(共30分)

1. 請選擇一種教學科技，分別依系統設計、教學設計、科技應用、學習評量、推行政策等五大面向闡述其教學應用。
a.系統設計：(4分)
b.教學設計：(4分)
c.科技應用：(4分)
d.學習評量：(4分)
e.推行政策：(4分)
2. 試說明何謂「悅趣式學習」，並試分析其於教學上之優劣勢。（10分）
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